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(Tutorial de iniciacion)
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PRIMEIRA PARTE

Farto de abrir o Ableton e non saber para que serve cada botén? Seguro que mais dunha vez o
instalaches e te volviches tolo para dar os primeiros pasos. Instalar librerias, sintetizadores, cortar
MIDIs... son cousas basicas para facer o teu primeiro tema.

Galizaelectronica quere axudarche e para iso deixdmosche a primeira parte dunha guia para que os
comezos da producion non sexan tan duros.

Instalacion:

Para elaborar esta guia, tomamos como base o Ableton 8 pola sinxela razén de que ¢ a ultima
version dispofiibel e os conceptos para este programa tamén serviran para versions anteriores.
Seguramente moitos de vos non o tefiades ou simplemente non tivestes a posibilidade de probalo,
non vos preocupedes porque en http:/www.ableton.com/downloads poderedes descargar unha
demo.

A instalacion é coma a de calquera programa, seleccionamos a carpeta onde queremos instalalo e
seguimos as instrucions que nos dan. E importante destacar que o Ableton crea unha carpeta propia ,
nesa carpeta teremos que meter os proxectos que telamos en marcha porque en outro caso non o
lera.

Conceptos basicos:
Abrimos o programa e nos atopamos cunha vista xeral. Ableton funciona con dous tipos de vista, a

Arrangement e Session. O Arrangement amosa os clips (fragmentos musical como unha melodia,
linea de baixos ou percusion) no eixe temporal, ¢ dicir, a
vista para editar de todas as formas posibles os clips. A vista
Session ¢ unha base de lanzamento, dende Arrangement
copiaremos os clips en Session para que soen no orde que
nos lle demos. Para producir teremos que estar pasando
continuamente dunha vista a outra asi que recomendamos
utilizar a tecla tabulador para aforrar tempo.

A esquerda do programa atopamos o Navegador de arquivos, ahi
atoparemos as carpetas onde estdn os efectos para engadir 6s
temas, as carpetas onde instalaremos os sintes e as nosas librerias
para sacar de ahi os sons que nos interesen.
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Na vista Arrangement, en cada columna dos clips atopamos un
moédulo. Ai poderemos modificar o volume do clip, o balance (sons que van a esquerda e dereita), se
queremos escoitar ese clip unicamente (S) e se queremos grabar algun efecto coordinado a man (xa
o explicaremos mais adiante).

Gardar e exportar:
De momento con estes cofiecementos non temos para facer un tema pero imos a explicar de

anteman como gardalos e exportalos para un futuro.

O gravar o tema, Ableton tamén almacena toda a informacion dos clips, efectos, posicions,
axustes...NOs aconsellamos gardar o proxecto coa opcion Recopilar todo y guardar xa que asi o
programa fai unha especie de pack cos detalles que enumeramos antes.



http://www.ableton.com/downloads

Para exportar utilizaremos a opcion Exportar audio/video,
antes de facer isto vamos a asegurarnos de que non hai
ningunha opciéon marcada na barra de arriba e logo
seleccionaremos na vista Session a parte do tema que
queremos gravar. Feito isto ddmoslle a Exportar e saird Normatizar:
unha ventan cunha serie de opcions, asegurate que gardas Rendaricay can Koop:
en WAV xa que ¢o formato mais comin para este tipo de
programas.

© | Exportar Audio/Video

Ata aqui o primeiro nimero, con isto non podemos comezar Resolucion de bits:
a facer un tema pero son uns cofiecementos bésicos que hai Srcton mene
que ter, Ableton é un programa complexo € nos so
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Na segunda parte xa veremos como instalar librerias e Video ancodor:

sintes para que elaboredes os vosos primeiros sons. o el
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SEGUNDA PARTE

Explicaremos como instalar librerias con sons e aplicacions para utilizar co Ableton como sintes
ou masterizadores. Recordade que as explicacions son soamente unha guia para a xente que non
sabe dar os primeiros pasos.

Imos comezar a facer os nosos propios sons, para iso existen varias opcioéns. Unha delas ¢ sacalos
dun sintetizador, ¢ dicir, un software cuns presets (sons predefinidos) que podes modificalos ¢ teu
antollo a partir dos diferentes botons que traen. A outra opcion son as librerias que non son mais
que un pack de loops e sons (fx para facer subidas, claps para marcar ritmo, etc...).

Librerias:

Para saber que libreria ¢ a adecuada para nés, debemos aclarar que tipo de musica queremos facer
xa que un pack de dance vaise diferenciar por completo dun minimal por exemplo.

Aqui vos deixo unhas paxinas que vos poden axudar para descargar os vosos primeiros packs ou
loops:

http://www.freesound.org/packsViewSingle.php?id=156

http://www.looperman.com/

http://www.entropymusic.com/loops.htm
http://www.clickproduce.com/label/producer-pack-3126



http://www.clickproduce.com/label/producer-pack-3126
http://www.entropymusic.com/loops.htm
http://www.looperman.com/
http://www.freesound.org/packsViewSingle.php?id=156

O primeiro que temos que facer ¢ descargar a libreria ¢ metela na carpeta especial que crea Ableton
e logo ai dentro crear outra carpeta co nome que queirades para tela organizada e non mesturar
arquivos de programa cas cousas que baixedes. Unha vez instalado abrimos Ableton, 4 esquerda na
barra navegadora onde temos os efectos e as carpetas eliximos a carpeta co nimero 1 por exemplo.
Ai buscamos onde esta instalada a libreria, seleccionamola, damoslle 6 boton dereito e axustamola
como carpeta raiz para que sempre apareza ai.

Estando na vista de Arrangement seleccionamos o son que mais nos guste do pack que
descargamos e pegamola na barra de Audio. Para o seguinte son facemos o mesmo, insertdindoo
nunha nova pista de Audio, asi ata que mais ou menos quede algo que vos guste. Isto ¢ un proceso
complicado xa que teremos que estar pendentes de atopar os packs en Internet que contefian os
sons que queremos.

Sintetizadores:

Cos sintes imos crear nds 0s nosos propios sons (que € o bonito da producién). Son programas para
crear un son a partir doustros sons que xa vefien no programa (presets).

Aqui vos deixo un par deles para que lle votedes un ollo e os descarguedes:

http://www.linplug.com/
http://www.native-instruments.com/en/support/other-pages/demo-versions/

A instalacion dos sintes ¢ mais complexa. Abrimos o arquivo de instalacion, elixiremos instalalo na
carpeta especial de Ableton, logo instalado abrimos dito programa e seleccionamos na barra do
navegador a icona do enchufe. Fixamonos que nesa mesma ventana nos aparece Dispositivos plug-
in e 0 carébn unha lupa, seleccionamola e Ableton xa busca automaticamente os sintes que
instalamos.

As veces por algunha razén non aparecen, se pasa isto facemos o seguinte: Imos a opcionsOrigenes
de los plug-in, ddmoslle a re-escanear. Se ainda asi non aparece vemos se a opcion Usar carpeta
Plug-in VST esta activada e se a carpeta ¢ a adecuada, se non a ¢ cambiamola na opcién Buscar que
aparece 6 lado:

Origenes de los Plug-in

Re-oscanear Plug-ins E-escaneE
Usar canpata de plug-in VST [ = ]
Carpeta da plug-ins VST (Buzcar )
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TERCEIRA PARTE

Efectos:
Para comezar a utilizar os efectos ¢ importante que diferenciemos entre [yive ispositvos ®
Audio e MIDI, para cada formato habera uns efectos especiais que sO se || Nombra .
poderan colocar nun ou noutro. Na barra do navegador veredes que Ableton | * [ instumenss
trae uns efectos por defecto que son os que utilizaremos. Imos engadir un || 51 Mo!Efes
efecto a un son, para iso seleccionamos o efecto que queremos e soltdmolo vp:;":::h;;m
na columna onde temos o son na vista Arrangement. Para elixir o efecto que > A
queremos usar podemos investigar antes ¢ probar cada un nunha pista, asi > i Auto Pan
familiarizdmonos con eles. Os mais utilizados son: Compressor (modificar o b [ Beat Repeat
son que sae 6 exterior), EQ Three (ecualizar graves, medios ¢ agudos), b @ Chorus
Filter Delay (rebote de sons) e Reverb (ecos que dan a sensacién de que P i conmaan
rebotan nas paredes). RN Diianit T
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Automatizacion e secuenciacion:

Para isto imos cambiar a vista & Session e fixdmonos nas frechas da dereita. Desplegdmolas e
vemos que todos os efectos que metemos estan ai, seleccionamos un ¢ vemos como se coloca unha
lifia rosa por debaixo do loop do son, iso € a envolvente, ¢ dicir, podemos darlle o trazado que nos
queiramos para que dentro do efecto que eliximos faga unha cousa ou outra. Na envolvente tamén
podemos modificar se un efecto esta activado ou non, para que s6 funcione nun tramo de tema.
Para facelo de forma manual tamén temos a opcioén de grabar, seguimos na vista Arrengement e
seleccionamos o loop que queremos modificar, abaixo sairan os efectos que temos postos. Para
modificar calquer variante e que quede grabado damoslle 6 boton REC que hai enriba de todo ¢
lado de OVR, cando queiramos deixar de grabar simplemente lle damos outra vez e xa estaria listo.
A utilizacion e secuenciacion de sons € bastante complexa, todo é cuestion de comezar a probar
combinacions e ter claro
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